Prénom : Date :

« Mireille, I'Abeille »
Antoon Krings - Gallimard jeunesse - Giboulées

Domaine: percevoir, sentir, imaginer, créer

Compétence: respecter un code couleur ; maitriser un geste précis

Consigne: colorie Mireille comme I'indique le code couleur
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