Domaine

Découverte du monde du vivant

Compétence| Connaitre comment le corps d’un anisigretégée

Consigne

Colle les animaux dans la bonne colonne selon gjotit des
écailles, des plumes ou des poils.

-

PLUMES ECAILLES

DATE :

JE M’APPELLE:




Domaine Découverte du monde
Compétence | Assembler un puzzle a 4 ou 6 pié
Consigne Colle les morceaux du puzzle en t'aidant du mo

v,

AN
>
colle 4=

DATE :

JE M'APPELLE:
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Domaine Découverte du monde

Compétence| Retrouver et éliminer un intrus

Consigne Barre les animaux qui ne vivent pas dans la savane.

DATE : JE M’APPELLE:




Domaine Langage écrit : pré-lecture

Compétence| Connaitre les lettres de I'alphabet.

Consigne Colorie la lettreZ. comme dang. €Dre

ZEBRE

Domaine Langage écrit : pré-lecture

Compétence| Connaitre les lettres de I'alphabet.

Consigne Colorie la lettreA comme danAfrique estANiMaux

AFRIQUE = =
ANIMAUX

i
&ﬁdA

DATE : JE M'APPELLE:




Domaine Découverte du monde des formes et des grandeurs

Compétence Comparer et identifier un semblable wg
V
Consigne Colle I'animal a c6té de 'ombre qui convient.

o
h
b
d

DATE : JE M'APPELLE:







Découverte du monde des formes et des grandeurs

Comparer et identifier un semblable

Colle I'animal a c6té de 'ombre qui convient.

Domaine

Compétence

Consigne

JE M'APPELLE:

DATE :







Découverte du monde des nombres et des

Domaine o
guantités
. Dénombrer jusqu’a 2. Faire une collection de 2
Compétence i~
eléments.
Consigne Entoure les panthéres par 2.

comple

DATE :

JE M'APPELLE:




Découverte du monde des nombres et des

Domaine o
guantités
. Dénombrer jusqu’a 2. Faire une collection de 2
Compétence i~
eléments.
Consigne Entoure les tigres par 2.

comple

DATE :

JE M'APPELLE:




. Découverte du monde des nombres et des
Domaine g
guantités
. Associer une quantité a une main de comptage.
Compétence PN ee 2
Connaitre I'écriture chiffrée d’'un nombre comite  eolétie
Consigne Colorie le nombre d’animaux demandé
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DATE : JE M'APPELLE:




. Découverte du monde des nombres et des
Domaine g
guantités
Combétence Associer une quantité a une main de comptage.
P Connaitre I'écriture chiffrée d’'un nombre compte  eolia
Consigne Colorie le nombre d’animaux demandé

ERINER

DATE : JE M'APPELLE:




Domaine

Découverte du monde des nombres et des quantite

Compétence

Dénombrer jusqu’a 3

Consigne

Compte les crocodiles et colle le méme nombre de

(X X ]

compte |eee®

gommettes dans la case d’a coté.

DATE :

JE M'APPELLE:




Domaine Découverte du monde des formes et des grandeurs

Compétence Comparer et identifier un semblable — D) Pz
. . . . . N wd ¥
Consigne Entoure I'animal qui est identique awodéle 5

DATE : JE M'APPELLE:




Domaine Découverte du monde des formes et des grandeurs
Compétence Alterner des couleurs

. Colorie les zébres en noir et les girafes en orange
Consigne

Colorie les éléphants en gris, les crocodiles em, Wes panthéres en jaune.

C

e

DATE :

JE M'APPELLE:




