Explorer le monde Mobiliser le langage
L’espace : Loral :
- suivre un chemin, repérer l'orientation d’'une forme -se remémorer et s’approprier une histoire entendue
pour en déduire une direction

Le vivant :

- se familiariser avec les traces d’animaux
La matiére :

- modeler des colombins

Le temps :
- ordonner les faits d’'une histoire
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