DECOUVRIR LE MONDE : se repérer dans l'espace | menstre

u
Obijecitif : Utiliser I'espace d'une grille a picots pour représenter la maitresse de I'album étudié |, tahlﬂ';
“Le monstre du tableau”. P e

Compétences attendues : Centrer le personnage dans l'espace délimite.
Reconnaitre le personnage.
Respecter le schéma corporel.

Consigne : Je pose les pions sur le picots pour représenter la maitresse de I'histoire "Le monstre du
tableau".

Photo de ma réalisation

Evaluation :
J'ai respecté la consigne : le personnage de la maitresse est reconnaissable oui  non

J'ai respecté le schéma corporel oui  non
si non, j'ai oublié les bras []

les jambes

[]
les cheveux [ ]
[]

les yeux
J'ai centré le personnage sur la grille oui  non
J'ai recommenceé l'activité oui  non
J'ai eu besoin d'aide oui  non

"Les plus"... J'ai représenté les pieds
J'ai représenté les mains
J'ai respecté les couleurs du vétement

J'ai respecté la couleur des cheveux

DOoddn

J'ai fait un cadre




DECOUVRIR LE MONDE : se repérer dans l'espace

Objectif : Utiliser I'espace d'une grille a picots pour représenter la maitresse de

['album étudié "Le monstre du tableau".

Compétences attendues : Centrer le personnage dans l'espace délimité.

Reconnaitre le personnage.
Respecter le schéma corporel.

Consigne : Je pose les pions sur le picots pour représenter
la maitresse de I'histoire "Le monstre du tableau”.
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