
MOBILISER LE LANGAGE                                 Comprendre une histoire, identifier les personnages. 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Objectif(s) : Repérer des détails dans une image. 
 

 Consigne(s) : Mets une gommette quand tu as trouvé la page où se trouve l'image. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



les marque pages 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


