
LE JEU DE L'ARBRE 

Description du matériel  : 

6 planches en bois avec des arbres troués de 6 couleurs différentes afin 
de recevoir leurs 10 fruits. 

60 pièces en bois à insérer représentant les fruits : 10 de chaque 

couleur. 

1 dé portant les nombres : 0, 1, 2, 3, - 1, - 2. 

1 dé avec les 6 couleurs. 
 
Nombre de joueurs  : de 1 à 6. 
 
Objectifs  : Associer les nombres 0 à 3 à leurs quantités respectives. 
 Soustraire 1 ou 2. 
 Respecter une règle de jeu. 
 Apprendre à jouer à plusieurs. 

 
But  : Tous les arbres du verger doivent porter les 10 fruits. 
 
Règle du jeu  : Chaque joueur choisit une planche. 

Avec les deux dés 

Le premier joueur lance les dés. 
Le joueur dont l'arbre est de la couleur indiquée par le premier dé pose 
ou retire sur son arbre le nombre de pions indiqué sur le second dé. Il 
demande au joueur suivant s'il est d'accord. 
 
Avec le dé des couleurs 

Un joueur lance le dé, choisit le pion correspondant à la couleur indiquée 
sur le dé puis demande au joueur suivant s'il est d'accord, si c'est le cas 
il pose la pièce sur l'arbre de la même couleur que ce soit le sien ou celui 
d'un autre joueur. 
 
Avec le dé des nombres 

Un joueur lance le dé, pose ou retire le nombre de pions indiqué sur le 
dé tout en demandant au joueur suivant s'il est d'accord. 
 
Variante : si la couleur du dé ne correspond pas à la couleur de son 
arbre, le joueur passe son tour. 
 

Dès qu'un arbre a ses 10 fruits il est mis au milieu. 
La partie est terminée lorsque tous les arbres du verger portent leurs fruits. 
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