
Domaine d’activités : lecture - graphisme                                                                                                                                                                             
Objectif (s) : comprendre et se souvenir d’une histoire – reproduire un graphisme : traits et points 

Consigne :  colorie en couleur les animaux du conte « » la naissance du monde » et en noir ceux dont 
             l’histoire ne parle pas puis dessine les petits ponts et traits sur le corps du serpent 
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