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 Domaine d’activités 
MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS 

Ecouter et comprendre l'écrit 

JANVIER 2019 

Consigne : Découpe puis colle les personnages/éléments de l'histoire de La coccinelle de Saïdou dans la bonne 
case : à chaque fois, tu dois retrouver celui qui a mangé ou tué celui qui est déjà dans la case. 

Compétence :  Ecouter et comprendre un texte lu. Répondre à des questions sur un texte écouté. 
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