
  Découvrons l’album : 
 

 
 

avec sa couverture changeante 
 

Voici Georges, le dragon de 
l’album que nous étudions. 

 

Commençons par jouer 

 
 

Mais qu’est-ce qu’un dragon ? 

Commençons par nous familiariser avec les illustrations de dragons en les remettant dans leurs supports 

 

Mais des dragons,  
il y en a de toutes les sortes ! 

Apprenons à être attentifs aux détails en 
jouant aux Dragonneaux 

 

 

Il faut vraiment se pencher sur la question en remplissant une grille d’observation de tous 
les dragons que nous avons, pour connaître le profil type du dragon.  

                                                                                                                                

Il y a aussi des personnages bizarres: 
(goinfrosaure=goinfre+dinosaure). 
Jouons sur les noms avec : 
                                 
 

 
 
 

Le BOUCHAT (hibou+chat) 

 

Voici Jules, notre chevalier intrépide qui ne lit pas entièrement les panneaux.  Aidons le, en représentant ce qu’il peut trouver sur chaque route. 
 

                                                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A nous de jouer au chevalier pour mieux connaître l’histoire et 
savoir se déplacer sur un plan de jeu. 

... et créons 
d’autres  
personnages ... 

 

 

 

 

 

 

 
Nous voici fins prêts à participer au 

  

 

 

 

 

 


