25 prénom : é@a date :

domaine : I!!l / é’ g & & (entourer le symbole qui convient)

objectif : déplacement selon un code de fléches indiquant des directions : bas /haut/ gauche/ droite

consigne : qui Gloups va-t-il voir en suivant ce chemin ? le poisson - Loulou - maman - Rose
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