
Monsieur l'ogre  

Monsieur l'ogre réveille-toi !  

(La ronde tourne, un enfant est accroupi au centre.) 
 

Tu as assez dormi comme ça...  

(La ronde tourne) 
 

Un, deux, trois !  

(Les enfants reculent de trois pas) 
 

Tu dors ou tu nous manges ?  

(Ils stoppent) 
 

L'ogre (accroupi au milieu) répond, s'il dit "Je vous mange", il doit 

attraper quelqu'un sinon la ronde recommence. 

 

 
(musique idem Mr l’ours) 
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Les enfants veulent des pommes mais il faut traverser le camp des ogres ! 

 

« Les enfants, allez chercher les pommes ! » 

 

Les enfants touchés par les ogres vont s’asseoir. 

Ceux qui sont passés ramassent une pomme. 

 

« Les enfants, ramenez les pommes ! » 

 

Les enfants touchés au retour reposent leur pomme et vont s’asseoir. 

 

Et ainsi de suite … 

 

 

Si les enfants ont ramené toutes les pommes, c’est eux qui ont gagné. Si les ogres les ont tous 

touchés, c’est eux qui ont gagné ! 

 

Les moyens jouent contre les grands mais il fallait trouver quelque chose pour qu’ils  arrivent à 

gagner. 

Les enfants ont pensé à ne mettre qu’un seul ogre quand les moyens vont chercher les 

pommes. C’est mieux, j’attends qu’ils pensent à diminuer le nombre de pommes ! 
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