
� -----------------------------------------------------------------------  

Domaine mathématiques : Numération. 

Objectifs:  
- Construire une collection dont on connaît le nombre d'objets.  
- Connaître la notion « autant que ». 

Consigne: Colle le même nombre de gommettes que de personnages de chaque ensemble. 
 

                        

 

                               

 

                   

             

                                      

 

             

 

           

 

           

 


