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les pains &t ... les eiseaus

-undél, 2,3

- chaque joueur recoit 6 pains en début de jeu
(prévoir une petite boite pour chaque joueur)

- un pion par joueur

- plateau de jeu

- une bofte pour la réserve des pains

- une bofte pour les pains destinés aux oiseaux

» a tour de rdle chaque joueur avance en fonction
du jeté de dé.

» les pains gagnés sont dessinés sur chaque case.
» quand on tombe sur un oiseau, il faut lui donner
le nombre de pains indiqué.

G la partie s'arréte quand un enfant est arrivé
dans la forét.

© celui qui gagne est celui qui a le plus de pains a
I'arrivée (case forét)
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