
 
 

 

 
 
 
 
 

  

 

  
 

 
 
 
 
 

  

 
 
Compétence : associer deux mots identiques écrits en lettres bâtons. 
 
Consigne : colle le nom de chaque animal en t’aidant du modèle. 
 



 
 

PANTHERE 
 

GIRAFE 
 

ZEBRE 
 

 

TIGRE 
 

COCCINELLE 
 

GUEPE 
 

 


