
PRÉNOM : 
 

�__________________________________________________________________ 

 

 

 
 

 

Compétence : Manipuler les syllabes.  Consignes:  Colorie autant de cases que de syllabes dans le mot de chaque image. 
                      Puis tu pourras colorier les objets et personnages. 

 

  

            

 

  

 

            
 

Mobiliser le langage 
dans toutes ses 

dimensions  
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