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matériel fourni : un plateau de jeu "piste" et un plateau de jeu "tartes", des petites cartes a découper et a placer au milieu du plateau

"piste". Je vous engage a imprimer les éléments de jeu sur du bristol et a plastifier avant découpage.,
matériel a se procurer : un pion et un deé classique ou de 1 a 3 selon le niveau des enfants.

but du jeu : jeu coopératif avec 2 a 4 joueurs. Il faut remplir la tarte aux légumes de Vachon et Pounar avant que les villageois ne

remplissent la leur de choses immangeables. Tout le monde gagne contre les villageois ou perd.

regle du jeu:

- chaque joueur lance le dé a tour de rdle et déplace le pion (jeton) d'autant de cases que le jeté du dé l'indique, dans le sens de la
fleche.

- si on tombe sur Vachon, Pounar ou Léon on pose une carte legumes sur la tarte aux légumes (miam miam miam 1)

- si on tombe sur les oiseaux, la girafe ou le Lapin on pose une carte immangeable sur la tarte immangeable (beurk beurk beurk ... )
- si on tombe sur les autres villageois, tortue, agneau ou escargot, on ne fait rien.

Si la tarte aux légumes est remplie avant celle des villageois on a gagné ! Si c'est l'inverse, on a perdu ... et on recommence !




